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Aspekte einsetzen
fUr einen Fate-Punktaus oder einen freien Einsatz:
e +2 auf Fertigkeitsprobe
¢ neu wiirfeln
* Teamwork: +2 auf die Fertigkeitsprobe eines anderen gegen einen passenden
passiven Widerstand
¢ Hindernis: +2 fir einen passiven Widerstand.

Ein freier Einsatz ist sowohl mit anderen freien Einsatzen
als auch mit bezahlten Einsatzen kumulativ.

Fate-Punkte bekommen
¢ ein Reizen akzeptieren
¢ einen Aspekt gegen sich eingesetzt bekommen
(auBer, der Einsatz war frei)
¢ in einem Konflikt aufgeben
(Fir jede erlittene Konsequenz in einem aufgegebenen
Konflikt ein weiterer Fate-Punkt)

Grundfertigkeiten: Athletik, Charisma, Diebeskunst, Empathie, Fahren, Handwerk,
Heimlichkeit, Kimpfen, Kontakte, Kraft, Nachforschung. Provozieren, Ressourcen,
SchieBen, Tduschung, Wahrnehmung, Wille, Wissen




